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Por medio del presente, me permito informarle que MARIA CONCEPCION
MONROY PENA, estudiante de la maestria en Gestién e Innovacién Educativa con
numero de matricula 2031084, concluy6 satisfactoriamente el proyecto terminal
denominado “LOS CONTENIDOS EDUCATIVOS DIGITALES EN EL PROCESO
DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN LA EDUCACION MEDIA SUPERIOR,
COMO ESTRATEGIA PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”, en Bachillerato
Colegio Irlandés, ubicada en Calle Guerrero 719 altos, Col. Centro, de la Ciudad de
Pachuca Hidalgo., dicho proyecto fue asesorado por Dra. Miriam Olvera Cuellar,
Directora del Proyecto, Dr. Juan Carlos Cruz Reséndiz y Dra. Alma Delia Vite Rojo,
Codirectores, profesores de posgrado de la Institucion que usted representa,
durante el periodo del 31 de enero de 2022 al 29 julio de 2022.

Dicho proyecto consistié en:

El impacto en el ambito educativo, causado por la Pandemia Covid-2019,
obligé a las instituciones educativas cambiar el entorno educativo presencial, por el
virtual, forzando a los docentes de los distintos niveles educativos a modificar su
practica educativa, cambiar estrategias y técnicas de ensefianza en un entorno
mediado por la tecnologia. El cambio a un entorno ya existente, pero no
experimentado, lo que no solo exigia cambios en los procesos de ensefianza y

aprendizaje, sino atender el surgimiento de fenémenos como el descenso en el
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desempefio académico, la desercion escolar y la apatia de las clases en linea por
parte de alumnos.

De ahi que, el presente estudio consider6 pertinente implementar
Contenidos Educativos Digitales (CED) en los procesos de ensefianza y de
aprendizaje, que ademas de contribuir en la generacién de competencias digitales,
su principal proposito fue desarrollar aprendizajes significativos en los estudiantes,

que se tradujeron en resultados académicos favorables.

Sin otro particular, aprovecho la ocasién para enviarle un cordial saludo.
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Resumen

Los contenidos educativos digitales en el proceso de ensefianzay
aprendizaje en la educacién media superior, como estrategia para el aprendizaje

significativo.

El impacto en el &mbito educativo, causado por la Pandemia SARS-COV-2,
oblig6 a las instituciones educativas cambiar el entorno educativo presencial, por el
virtual, situacién que en su momento exponia la inexperiencia tanto de docentes como
de alumnos en dicho entorno, forzando a los docentes de los distintos niveles
educativos, modificar su préctica educativa, cambiar estrategias y técnicas de
ensefianza en un entorno totalmente mediado por la tecnologia que las circunstancias
imponian a fin de evitar contagios en la poblacion, y que ante la evolucion de la

tecnologia, fue posible dar continuidad a la educacion.

El cambio a un entorno virtual no experimentado no solo exigia cambios en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, sino atender el surgimiento de fenbmenos como
el descenso en el desempefio académico, la desercion escolar y la apatia de las clases

en linea por parte de alumnos.

De ahi que, el presente estudio a través de los antecedentes y la informacién
recopilada por parte de alumnos, docentes, control escolar, asi como las aportaciones
de conceptos y teorias de distintos autores, e investigaciones previas, aportaron los

elementos para considerar la conveniencia de Integrar contenidos educativos digitales
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(CED) a traveés de las actividades de ensefianza aprendizaje proyectadas en las
secuencias didacticas, con el propdsito de inferir en el aprendizaje significativo de los
estudiantes. Dichas actividades consideraron el uso de CED, mismos que fueron
seleccionados, con base a los contenidos teméticos y los objetivos de aprendizaje
esperados en las asignaturas correspondientes al campo disciplinar de comunicacion

del Marco curricular comUn del Bachillerato General.

Por lo que, una vez elaborados los productos por parte del alumnado, se llevo a
cabo su valoracion mediante los instrumentos de evaluacién como son la lista de cotejo
y la rubrica, evidenciando que los alumnos al hacer uso de CED en sus actividades
escolares, presentan un mejor desempenio, obtienen aprendizajes significativos de los
contenidos tematicos de las asignaturas y desarrollan la capacidad de relacionar los

saberes previos con los nuevos.
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Abstract

Digital educational content in the teaching and learning process in upper

secondary education, as a strategy for meaningful learning.

The impact in the educational field, caused by the SARS-COV-2 Pandemic,
forced educational institutions to change the face-to-face educational environment, for
the virtual one, a situation that at the time exposed the inexperience of both teachers
and students in said environment, forcing teachers of the different educational levels to
modify their educational practice, change teaching strategies and techniques in an
environment totally mediated by technology that circumstances imposed in order to
avoid contagion in the population, and that given the evolution of technology , it was

possible to continue education.

The change to an inexperienced virtual environment not only required changes in
the teaching and learning processes, but also to attend to the emergence of
phenomena such as the decline in academic performance, school dropout and apathy

towards online classes by students.

Hence, the present study through the background and information collected by
students, teachers, school control, as well as the contributions of concepts and theories
of different authors, and previous research, provided the elements to consider the
convenience of Integrate digital educational content (CED) through the teaching-

learning activities projected in the didactic sequences, with the purpose of inferring in
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the meaningful learning of the students. Said activities considered the use of CED,
which were selected, based on the thematic contents and the expected learning
objectives in the subjects corresponding to the disciplinary field of communication of the

Common Curricular Framework of the General Baccalaureate.

Therefore, once the products were prepared by the students, their assessment
was carried out through evaluation instruments such as the checklist and the rubric,
evidencing that the students, when using the CED in their school activities, present a
better performance, they obtain significant learning from the thematic contents of the

subjects and develop the ability to relate previous knowledge with the new ones.
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Presentacion

El trabajo de investigacion que a continuacion se describe, surge en un contexto
de confinamiento social derivado a la pandemia SARS-COV-2, donde el traslado del
entorno educativo escolar presencial al entorno virtual se utilizé6 como estrategia para
proteger a la poblacion estudiantil de contraer dicho virus. Ante tales circunstancias y
el cambio tan drastico, docentes y alumnos dieron inicio a una nueva forma de llevar a
cabo los procesos de enseflanza y aprendizaje, lo cual al ser un entorno no
experimentado, mostrd actitudes desfavorables por parte de los alumnos, como fue la
apatia a las clases virtuales, incumplimiento de tareas, nula administracion de tiempo
para conectarse a sus clases, asi como, el abandono escolar y rendimiento escolar
bajo, lo cual ameritaba hacer una propuesta que permitiera erradicar dichas

probleméticas.

Para ello, fue necesario recabar y analizar informacién sobre el uso de la
tecnologia en los procesos de ensefianza aprendizaje por parte de los involucrados en
el proceso de ensefianza y aprendizaje, describir los conceptos y teorias relacionadas
directamente con el tema de investigacion, asi como saber que aportaciones previas
sobre el tema existian, denotando la viabilidad del proyecto para implementar
“Contenidos educativos digitales al proceso de ensefianza aprendizaje” a fin de

contrarrestar las problematicas presentadas en el entorno virtual.

Para tal efecto, se tom6 como muestra un total de 60 alumnos (hombres y

mujeres) del Colegio Irlandés en edades de 15 a 18 afios, realizando un estudio Mixto,
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el cual admitié recoger tanto datos cuantitativos como cualitativos, consintiendo llevar a
cabo una recoleccién y/o andlisis de datos de forma paralela, otorgando mayor peso a
los datos cualitativos, asi mismo, el método de investigacion es descriptivo, toda vez
qgue permiti6 describir de modo sistematico el impacto que tienen los contenidos
educativos digitales en el aprendizaje significativo al integrarlos en el proceso

ensefanza aprendizaje y transversal al realizarse la investigacion en un solo momento.

El desarrollo del proyecto se dividié en: Fase |. Diagndstico (andlisis de la
literatura), Fase Il. Seleccién e implementacion de los Contenidos Educativos Digitales

y la Fase lll. Evaluacion del uso de Contenidos Educativos Digitales.

Se establecieron estrategias en el proceso de ensefianza y aprendizaje, mismas
gue comprenden la implementacion de CED, en las asignaturas del campo disciplinar

de comunicacion, previa seleccion.

Se describen las estrategias de evaluacion, que permitiran valorar los productos
realizados mediante el uso de CED, tomando como referente los lineamientos de
evaluacion del Marco curricular comuan, que establece la evaluacion formativa y la

evaluacion sumativa con el propdsito de promover la formacién integral de los alumnos.

Por ultimo, se ofrece un reporte de resultados, el cual enfatiza que el uso de
CED en el proceso de ensefianza aprendizaje, contribuye a la adquisicion de

aprendizajes significativos.
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LOS CONTENIDOS EDUCATIVOS DIGITALES EN EL PROCESO DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE EN LA EDUCACION MEDIA
SUPERIOR, COMO ESTRATEGIA PARA EL APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO

CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
I.1 Diagndstico educativo

a) De la Institucion educativa

El Colegio Irlandés es una institucién con doce afos de experiencia educativa,
se encuentra representada por el Mtro. Juan Carlos Mufioz Vizzuett, quien funge como
director de esta y ha asumido el compromiso por la educacion, la formacién integral de
sus estudiantes y el fortalecimiento de valores, siendo el respeto y la perseverancia sus

pilares fundamentales.

Su propuesta educativa, esta orientada a desarrollar al maximo el potencial de
los jovenes de acuerdo con sus conocimientos, intereses y capacidades, en un entorno
de seguridad y sana convivencia, asi como brindar bases soélidas que le permitan al
estudiante adquirir las herramientas necesarias para su desarrollo académico, social y

cultural en una sociedad global y que contribuyan al acceso de la educacion superior.

El Colegio Irlandés, se encuentra ubicado en la Calle Vicente Guerrero nimero
719-Altos, Col. Centro, Codigo Postal 42000 en la Ciudad de Pachuca, Hidalgo,

pertenece al sector privado y esta incorporada a la Secretaria de Educacion Publica
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(SEP-H). Imparte estudios de educacion media superior en modalidad escolarizada que

era presencial hasta antes de presentarse la pandemia por el SARS-COV-2.

De acuerdo con la Organizacion Mundial de la Salud (OMS), el SARS-COV-2 es
un problema de salud publica que ha obligado a la sociedad al confinamiento y a su vez
ha generado que los procesos educativos se trasladaran del entorno presencial al
virtual, a fin de evitar la propagacién del virus (Jordan, 2020, como se cito en Larios,

Bohorquéz, Navarro y Saénz, 2020).

El enfoque educativo esta basado en el desarrollo de competencias y de
acuerdo al mapa curricular (Anexo 1) el plan de estudios tiene una duracién de 3 afios,
en la que los estudiantes cursan un total de 53 asignaturas de las cuales: 39
asignaturas de bachillerato general, 8 de capacitacion para el trabajo en el area de
tecnologias de la comunicacién y la informacion las cuales se cursan a partir del tercer
semestre, asi como, 6 de actividades paraescolares (culturales y deportivas),

distribuidas en seis semestres como se detalla en la tabla 1.
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Tabla 1
Distribucién de asignaturas por semestre

. Numero de Numero de
Numero de : .
. asignaturas de asignaturas de
Semestre asignaturas de . .
. capacitacion para el actividades
bachillerato general ,
trabajo paraescolares
Primero 7 0 1
Segundo 7 0 1
Tercero 6 2 1
Cuarto 6 2 1
Quinto 6 2 1
Sexto 7 2 1
Total 39 8 6
Total de asignaturas 53

Con base al Marco Curricular Comun (MCC) de Educacion Media Superior
(EMS), las asignaturas se clasifican en cinco campos disciplinares: Matematicas,
Ciencias experimentales, Ciencias sociales, Humanidades y, Comunicacion (Tabla 2),
gue permiten el desarrollo de competencias disciplinares basicas encauzadas a la

adquisicién de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes (SEP, 2017).

Tabla 2

Cuadro de distribucién de asignaturas segun su campo disciplinar.

Campo disciplinar Asignaturas

Matematicas Algebra, Aritmética, Calculo, Trigonometria y
Estadistica.
Ciencias experimentales Fisica, Quimica, Biologia y Ecologia.

Ciencias sociales Historia, Derecho, Sociologia, Politica, Antropologia,
economia y administracion.
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Humanidades Literatura, Filosofia, Etica, Logica y Estética.

Comunicacion Taller de lectura y redaccion |, Taller de lectura 'y
redaccion Il, Inglés I, Inglés Il, Inglés Ill, Inglés 1V,
Informética | e Informética Il.

b) Del personal docente

El personal académico esta conformado por un total de nueve docentes de los
cuales el 78 % son de género femenino y el 22 % de género masculino, se encuentran
en un rango de edad de entre 24 a 36 afios. En cuanto al nivel de estudios el 100 %
tienen licenciatura; el 45 % corresponde al area de Humanidades y Sociales, 11 % al
area de Bioldgicas y de la Salud, 22 % al area Econdmico-Administrativas y 22 % al area

de Ciencias exactas e informatica.

El 100 % del personal docente labora por horas, el 89 % imparte asignaturas del
bachillerato general y el 11 % de capacitacion para el trabajo; es importante sefialar que
con el presente diagnostico se identifica que en el entorno virtual no estan impartiendo
las actividades paraescolares. En relacién a la experiencia en el ambito educativo, el de

menor experiencia es de seis meses y el de mayor es de ocho afios.

c) De los alumnos

Actualmente la institucion educativa cuenta con una matricula total de 60

estudiantes, de los cuales el 53 % son mujeres y el 47 % hombres, que se encuentran
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en un rango de edad de 15 a 22 afios, distribuidos en los diferentes semestres como se

muestra en la tabla 3:

Tabla 3

Distribucidon de alumnos por semestre

Semestre Hombres Mujeres
Primero 3 4
Segundo 5 7
Tercero 6 6
Cuarto 5 8
Quinto 4 5
Sexto 5 2
Total 28 32
Total de alumnos 60

d) Del uso de las Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (Tic’s)

» De los docentes

El 66 % de los docentes refieren que antes de la pandemia hacian uso de las
Tic’s para impartir sus clases, elevandose dicho indicador al 78 % derivado del traslado
del entorno presencial al virtual. Asi también, manifiestan que han incorporado Tic’s al
proceso de ensefianza y aprendizaje utilizando principalmente herramientas como
videos, Canva, Kahoot, entre otros. Sin embargo, para los docentes incorporar las Tic’s
al proceso ensefianza y aprendizaje (PEA) ha significado un gran reto, ya que
unicamente el 11 % habia impartido clases virtuales antes de la pandemia, por lo que el
67 % requirié capacitacion para aprender a hacer uso de plataformas como Meet,

Classroom y Microsoft Teams.
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> De los alumnos

El aprendizaje durante el confinamiento derivado de la pandemia Covid-19 se ha
visto modificado para los alumnos, quienes también han tenido que incorporar Tic’s

para la elaboracion de trabajos, tareas y demés actividades.

e) Del acceso a la tecnologia

El Colegio Irlandés cuenta con un laboratorio de computo con conexiéon a
internet, al cual tienen acceso tanto estudiantes como docentes, asi como también al
internet via wifi a través de sus dispositivos tecnoldgicos personales (teléfonos,

tabletas, computadoras portatiles entre otros) dentro de la institucion.

La plataforma que han utilizado para el proceso ensefianza aprendizaje es
Classroom, para lo cual, recibieron capacitacion por la institucion y desarrollaron
habilidades en el manejo de las aulas a partir de la interaccion con la propia plataforma
y a través de tutoriales. La eleccion de la plataforma Classroom fue en funcion de la

direccién general del colegio.

f) Impacto del uso de las Tic’s en el proceso de ensefianza aprendizaje

Derivado al confinamiento social para evitar contagios por la pandemia COVID-
19 y el traslado de la educacion en el entorno presencial al entorno virtual, los docentes

han tenido que adaptar estrategias de ensefianza y aprendizaje a su practica docente
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en el entorno virtual, para lo cual han utilizado Tic's para la elaboracion de

presentaciones electrénicas, de mapas conceptuales, infografias, videos, podcast.

Con base en la percepcion de los docentes, afirman que los alumnos han
mostrado poco interés en las clases virtuales comparado con el interés en las clases
presenciales y, por lo tanto, el rendimiento académico tampoco es el mismo que tenian

en las presenciales.

Asi mismo, refieren que el desempefio con respecto a las tareas, revela que aun
cuando cada inicio de semestre les hacen del conocimiento a los alumnos que la
calificacion de las mismas contribuyen en un 15% a su calificacion parcial y final de sus
asignaturas, parecen desconocerlo, toda vez que, quienes cumplen con las tareas no
entregan trabajos de calidad o su desempefio es bajo, o en el peor de los casos,

simplemente no envian tareas.

El andlisis presentado, esta basado en el cuestionario de Google Forms,

aplicado a los docentes del colegio (Anexo 2).

[.2 Planteamiento del problema
[.2.1 Analisis FODA

Figura 1

Descripcién del analisis FODA
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[.2.2 Probleméaticas derivadas del analisis FODA

En respuesta al Programa Sectorial de Educacion 2020-2024, el cual plantea
como estrategia prioritaria “modernizar las condiciones fisicas de los planteles para
adecuarla a los retos y necesidades del siglo XXI, fortaleciendo la ciencia, tecnologia,
innovacién y emprendimiento” (SEP, 2020). Es indispensable que las instituciones
cuenten con laboratorio de cOmputo y acceso a internet, ya que la tecnologia segun
Sunkel, Trucco y Espejo (2013), no solo permite que los estudiantes puedan
experimentar el aprendizaje de manera distinta, sino que también ha logrado brindar
una educacion inclusiva. El uso de las Tecnologia de la informacion y la comunicaciéon
(Tic’s) permite principalmente erradicar las barreras que interfieren en la autonomia y

desarrollo personal del estudiante, asi como la desigualdad.
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Por lo que dentro de las amenazas que se muestran en el andlisis FODA, es que
los alumnos no cuenten con una conexion a internet debido a fallas técnicas o
saturacion de la red y que tampoco dispongan de dispositivos tecnoldgicos para
conectarse, toda vez que, en algunos casos, estos son compartidos con los demas
integrantes de la familia, ya que antes de la pandemia una sola computadora les era
suficiente para la elaboracion de sus actividades académicas. Otra de las amenazas
gue podrian experimentar los estudiantes es no hacer un uso eficiente de los
elementos audiovisuales, ya que, no se trata solo de operarlos y/o manejarlos sino
también es necesario que desarrollen a través de estos un pensamiento critico y

analitico, pues las expectativas no se encaminan unicamente en el estimulo visual.

En cuanto a las debilidades observadas en el Analisis FODA, tomando como
referencia el cuestionario aplicado a los docentes, se obtuvo informacién relevante, ya
gue se reveld que antes de que se presentara la pandemia Covid-19, no habian
impartido clases virtuales, sin embargo, derivado al confinamiento se encuentran en el
proceso de adaptacion en el entorno virtual y que para su desarrollo en dicho entorno
han recibido capacitacion en el uso de la plataforma virtual classroom y uso de Tic’s,
enfrentandose actualmente a la tarea de implementar herramientas tecnoldgicas en su
practica educativa, lo cual les compromete a llevar a cabo inversion de tiempo para
replantear sus clases, trabajar en la busqueda y eleccion adecuada de herramientas
tecnoldgicas acordes a los temas de las asignaturas que imparten, y que estos

colaboren en su aprendizaje, lo que implica cambiar su rol, buscar nuevas estrategias y
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técnicas de ensefianza, y sobre todo saber guiar a los alumnos en nuevas formas de

aprendizaje.

I.3 Antecedentes del problema

Al ser un modelo educativo escolarizado, los alumnos tenian un acercamiento
con el uso de las Tic’s a través de las asignaturas de Informatica | y Il, que son parte de
la curricula que se imparte en primero y segundo semestre, asi como por el area de
capacitacion para el trabajo de informética que la inician en tercer semestre hasta la
conclusion de su bachillerato y que esta conformada por ocho asignaturas segun el
mapa curricular (Anexo 1); independientemente de ello, no hacian uso de Tic’s ya que
el proceso de ensefianza y aprendizaje continuaba siendo de forma tradicional, en el
cual como afirma Mirete (2010) el docente mantiene el rol de sujeto activo y sigue
exponiendo la clase, proporcionando apuntes al alumno, utilizando libros impresos, en
tanto el estudiante se mantiene como sujeto pasivo, receptor, sin que ninguna de las
partes sintiera la necesidad del uso de las Tic’s, sin embargo, derivado de la pandemia
COVID-19y la estrategia de aislamiento social aunado al traslado de la educacion del
entorno escolar al entorno virtual, permitié que de un momento a otro tanto docentes
como alumnos debieran hacer uso de las Tic’s al utilizar herramientas como
Classroom, Zoom, Meet para impartir clases, asi como, apoyarse de softwares como
Canva, Cmap Tools, Genialy, PowToon entre otros. No obstante, es innegable que ese
uso se ha dado en condiciones tales como tener la necesidad u obligatoriedad de

usarlo, pero no la habilidad para hacerlo de forma eficiente, incluso se dan algunos
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casos en los que los estudiantes no cuentan con un dispositivo tecnolégico de uso

individual, o bien que no disponen de internet en su domicilio.

Asi mismo, en la relacion docente alumno originada a través del proceso
ensefianza y aprendizaje, por medio de herramientas tecnolégicas, preexiste una
notoria indiferencia a las clases virtuales, lo que Aragon (2020), resume como la falta
de herramientas emocionales en los alumnos, quienes estan percibiendo una perdida,
gue es la separacion de sus comparieros de clase con quienes ya no pueden
interactuar, la pérdida de su espacio escolar para adaptarlo a un espacio en casa, en
donde se dan distintos distractores y aunado a ello, el aburrimiento de escuchar la
clase del docente en el nuevo entorno educativo, en el que solo interactian mediante la

pantalla del dispositivo tecnoldgico.

Ante dicho problema, es relevante considerar que tanto el gobierno, las
autoridades educativas, asi como directivos y docentes integrantes de las escuelas,
establecieron el objetivo principal de no interrumpir el proceso de ensefianza y de
aprendizaje, para lo cual han implementado la estrategia nacional “Mi escuela en casa’,
cuya finalidad es que los docentes y estudiantes se mantengan confinados en sus

hogares, para realizar sus actividades escolares desde dicho ambito.

Durante el periodo de confinamiento, se han identificado por parte del alumnado
algunos aspectos negativos, por ejemplo: Inadaptacion al entorno virtual, apatia por
tomar clases en linea, nula administracion de tiempo para conectarse a sus clases, y lo

gue es peor aun la desercién y abandono escolar, aunado a ello, se exhibe el escaso o
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nulo compromiso por entregar tareas argumentando ausencia de familiaridad con los
medios tecnoldgicos, a pesar de que estos, forman parte de las generaciones nacidas
en el auge de la tecnologia. Esto denota que no han asumido su nuevo rol de
estudiantes, y que en palabras de Duran, Garcia y Rosado (2021), deberian conducirse
como actores de su propio aprendizaje, tomando decisiones sobre lo que desean
aprender o desaprender; seleccionar contenidos curriculares que desean profundizar;
planear, organizar y controlar en su proceso de aprendizaje, recurriendo al uso de
recursos tecnologicos dependiendo de su interés. Contrario a lo anterior, se ha
identificado que el proceso de aprendizaje se ha convertido individual y solitario,
demostrando bajo rendimiento escolar, situacién que se expresa a través de los

resultados de las evaluaciones que se traducen a calificaciones bajas o reprobatorias.

Por lo que aprovechando el desarrollo acelerado de las Tecnologias de
Informacién y Comunicacion, que han generado cambios en los niveles tanto social,
econdmico, politico y educativo, este ultimo es incitador del presente trabajo de
investigacion, en consideracion a que el ambito educativo es participe primordial del
uso de la tecnologia no solo en las practicas administrativas sino, en los procesos de
enseflanza y aprendizaje, ya que contribuyen en la formacion de futuros profesionales
para la era digital en los centros de trabajo (Jimmy, 2005, como se citdé en Discubich, y

Rodriguez, 2012).

El surgimiento de las Tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) se

han presentado como una innovacién importante en los diferentes espacios de
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desarrollo del ser humano, en donde las transformaciones tecnoldgicas impactan en el
ambito educativo, contribuyendo a que los procesos de ensefianza y aprendizaje se
lleven a cabo de forma dindmica, conquistando la atencion de los alumnos y lo més

importante de ello, que es favorecer los aprendizajes.

Si bien la tecnologia ya habia cobrado gran relevancia al permitir que el mundo
entero se interrelacionara aun a lugares distantes, el uso de las Tic’s también se
encontraba vigente y a disposicion del ambito educativo, sin embargo, esta se ve
potenciada ante el fendmeno de la pandemia, ofreciendo la posibilidad de no paralizar
el proceso educativo ante dicho imprevisto, mediante el uso de plataformas virtuales y
herramientas tecnoldgicas que el entorno presencial por sus propias caracteristicas, no

consideraba necesario su uso.

Por lo que, el desarrollo de la presente investigacion pretende determinar la
importancia de implementar herramientas digitales en el proceso de ensefianza y de
aprendizaje, como estrategia para motivar el interés en los estudiantes hacia un
aprendizaje autbnomo y significativo, desarrollando a su vez competencias digitales y

resultados académicos favorables.
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[.4 Objetivos

[.5 Objetivo general

Integrar contenidos educativos digitales a través de las actividades de
ensefanza aprendizaje, para el aprendizaje significativo de los estudiantes del Colegio

Irlandés.

I.6 Objetivos especificos

a) Identificar la importancia de los contenidos educativos digitales mediante su

aplicacion en el campo disciplinar, para integrarlos en las actividades de aprendizaje.

b) Seleccionar los contenidos educativos digitales a través de su uso en el

proceso ensefianza aprendizaje para elevar el rendimiento académico.

c) Verificar la relacion de los contenidos educativos digitales con el aprendizaje
significativo a través de la comparacion del rendimiento académico antes y después del

uso de estos.

[.7 Justificacion

El desarrollo de la tecnologia, inmersa en cada una de las actividades del ser
humano, determina la importancia de transformar la practica educativa, por lo que los
contenidos educativos digitales se presentan como herramientas necesarias y utiles, en

los sistemas educativos (Sierra, Monroy y Bueno, 2016).
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Al darse el cambio de la modalidad presencial a la modalidad virtual, los
alumnos no muestran el mismo interés de aprendizaje que cuando se encontraban en
modalidad presencial; por ello es necesario que los docentes implementen contenidos
educativos digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje, a fin de ofrecer clases
dinamicas a través de la modalidad virtual y con ello motivar a los alumnos en su

aprendizaje.

Es importante denotar que el comportamiento de los alumnos en las clases
presenciales, presentaban una actitud activa y en esta nueva modalidad se muestran
apaticos tanto a la clase como al desarrollo de sus actividades, derivado a que las
actividades de aprendizaje se disefiaron para la modalidad presencial y no para la
modalidad virtual, por lo que es necesario elaborar o disefiar actividades de aprendizaje
apoyandose en los diversos contenidos educativos digitales, a fin de hacer mas

dindmica la practica educativa de los docentes y desarrollar aprendizajes significativos.

Ya que mantener las mismas estrategias y técnicas de ensefianza tradicionales
en la educacion virtual, implica que los estudiantes muestren apatia y desinterés por los
aprendizajes, desmotivacion hacia las tareas escolares, presentandose también una
incoherencia metodoldgica entre las dinamicas habituales del alumnado nativo digitales
y la utilizacion por la escuela (Lopez, 2004; Graw, Pina y Sancho, 2011, como se citd
en Pino-Juste y Dominguez, 2014); por lo que adaptar la educacion a un entorno
virtual requiere que se haga uso de contenidos educativos digitales, posibilitando la

creatividad y dinamismo de los alumnos, una interaccion dinamica y participativa,
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logrando a su vez acaparar la atencion de los y las estudiantes y desarrollando en

estos el gusto por aprender.

Lépez (2013), refiere que en la actualidad la educacion en entornos virtuales
permite hacer uso de espacios y tiempos usualmente desaprovechados, apoyando la
formacion a lo largo de la vida y que desde el punto de vista de crecimiento potencial
se presenta como un area de desarrollo social, por ello incentivar los procesos de
enseflanza aprendizaje involucrando contenidos educativos digitales, favorecera la

motivacion e interés de los estudiantes, promoviendo aprendizajes significativos.

La implementacion de contenidos educativos digitales pretende que su impacto
sea a largo plazo, ya que su uso promueve el aprendizaje y genera motivacion. La
diversificaciéon de métodos de ensefianza hace que el proceso sea mas dinamico y

sencillo. Esto motiva a los alumnos independientemente de su edad.

Ademas de esos beneficios, el uso de la tecnologia, mejora notablemente la

imagen de marca de cualquier institucion educativa.

Los contenidos educativos digitales coadyuvan en gran parte los desafios

pedagdgicos en esta era, en la que la tecnologia retiene la atencion de los estudiantes.

Empleando el uso de la tecnologia como aliada en el proceso ensefianza

aprendizaje, serd mas facil y eficaz la forma de transmitir conocimiento.



34

CONTENIDOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE

Gonzélez y Robles (2016), sostienen que los docentes ejecutan un plan de
accion que comprende métodos, medios y técnicas Utiles para el desarrollo de su
practica, lo cual lleva como propdésito generar aprendizajes, por lo que el proceso de
ensefanza y el proceso de aprendizaje se complementa, toda vez que, las estrategias
de ensefianza que emplea el docente, se encaminan a promover aprendizajes
significativos, tales estrategias son los medios y recursos convenientes para trasmitir el

conocimiento y suscitar la adquisiciéon y comprension del mismo.

Por lo que integrar herramientas tecnoldgicas, como son los contenidos
educativos digitales, son parte de las estrategias del proceso de ensefianza y

aprendizaje.

.8 Alcance

La implementacién de contenidos educativos digitales es pertinente para el
contexto actual, que debido al improvisado traslado del entorno presencial al virtual, ha
obligado al &mbito educativo hacer uso y explotar las tecnologias, que permiten no solo
dar continuidad a los procesos de ensefianza aprendizaje, sino que coadyuvan a que
los procesos sean mucho mas dindmicos y atractivos a los estudiantes, quienes ante el

confinamiento presentan apatia y bajo interés por cumplir con su rol de estudiantes.

Por lo que los contenidos educativos digitales, permiten al docente ofrecer
practicas educativas interactivas mostrandolo a su vez como un profesional educativo,

inmerso en la reconocida sociedad de la tecnologia y el conocimiento.
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Por otra parte, los procesos educativos formales con el acelerado desarrollo
tecnologico demandan el uso pedagodgico de contenidos digitales, pertinentes y

articulados pedagdgicamente, en busca de buenas practicas educativas.

En este tipo de circunstancias, el papel de los contenidos educativos es clave en
tanto se convierten en ejes articuladores de las actividades a desarrollar tanto por los

estudiantes como por los profesores.

Por otra parte, los contenidos educativos digitales benefician los procesos de
actualizacion del conocimiento, a diferencia de actividades escolares impresas, los
contenidos digitales, facilitan enormemente los procesos necesarios y periodicos de
revision y actualizacion de la informacion que contienen. En ese orden de ideas, los

tiempos y los costos asociados a estos procesos se reducen de manera significativa.

Finalmente, es preciso mencionar que la diversidad de contenidos educativos

digitales facilita el dinamismo de la practica educativa.



