Universidad Politécnica de Tulancingo

Direccion de Investigacion y Posgrado

PROPUESTA DE SOFTWARE EDUCATIVO COMO
ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
DE INGLES PARA EL COLEGIO
CIMA DE HIDALGO, A. C.

PROYECTO TERMINAL
QUE PARA OBTENER EL GRADO DE

MAESTRA EN GESTION E INNOVACION EDUCATIVA
PRESENTA
ISC. Fatima Elizabeth Arroyo Romero
Director del Proyecto
Dr. Roberto Arturo Sanchez Herrera.
Codirectores

Dr. Raymundo Lozano Rosales
Dra. Liliana de Jesus Gordillo Benavente
Tulancingo, Hgo., marzo 2023

Marzo 2023
© Derechos Reservados
El autor otorga a UPT el permiso de reproducir y distribuir copia
de este reporte en su totalidad o en partes

HIHELENN OE
INUEETIGACIIN
Y rOSGAnDO




SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA INGLES



SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA INGLES 3

Universidad Politécnica de Tulancingo

Direccién de Investigacion y Posgrado

Por este medio nos permitimos informar a ustedes la aprobacién del Proyecto:

“PROPUESTA DE SOFTWARE EDUCATIVO COMO ESTRATEGIA DE
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE INGLES PARA EL COLEGIO CIMA DE
HIDALGO, A. C.”, que presenta la alumna FATIMA ELIZABETH ARROYO ROMERO,
como requisito para obtener el grado de: MAESTRA EN GESTION E INNOVACION
EDUCATIVA, en este programa académico.

Atentamente

Comité de Maestria en Gestién e Innovacion Educativa

Director de Proyecto de Titulacion

Dr. Raym@éﬁé Lozano Rosales Dra. Liliana de J%&%é Gordillo Benavente

Asesor Asesora

Tulancingo. Hgo., a 31 de marzo de 2023.



SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA INGLES 4

Contenido
TABLA DE FIGURAS ..ottt e e e e e e e e et e e e e e eaaas 9
RESUMEN. ... et e e e e e e e e e e e et e e eaa s 11
Y 013 1= Lo 11
[ =51 o1 ¢= Lo o] o TR PP 12
CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA .......cocoiiiiiieeeceeeeeeeee e 13
(R D F=To o S] 1 Todo TN =T [UTox= 11 1Y/ o 1 13
[.1.1 DAtOS INSHUCIONAIES. ... .uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiibia bbb aensnsnnnannnnnne 13
0 0 00t Y 1o ) o 15
0 O 02 Y £ [ ] 15
O UG B Y= 1] =T 15
[.1.1.4 Metodologia AMCO: .......ouiiiii et e e e e e e aaaaa 16
[.1.1.5 Descripcion del Diagnostico en el area de inglés: ..........cooovvviiiiiiiiiieeeeennnn, 18
[.1.2 ANALISIS FODA ...ttt e e et e e e e e e e s e ereeeee s 21
1.2 Planteamiento del problema ..o 23
1.3 Antecedentes del problema ... 24
1 B0 N g (=T ox = [T ] =S RPRRR 24
(G 704 000 7= 1 0= T o ) o S 24
[.3.1.2 LOS padres €N 18 @NSEMANZA.........uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiebibe e 25
[.3.1.3 Modelo Educativo basado en COmMpPetenCias..............uuvvurumrimimiiiimniiiiiiininnnns 27
R T N (=Y o [ =2 (8 Lo [1o TR 29
L4 OBJELIVO....coiiiiiiiiee e 31
I [ 1S3 = T T o 32
CAPITULO 1. MARCO TEORICO .......oiiiiiieiiisieie ettt sttt saenes 34
[1.1 Ensefanza TradiClONal: ............uiiiiiiiiiiiiiie e e eeeeees 34
[1.2 Estrategias de APrendiZaje: .......ccouuuiiiiiiiiie e 34
T I (PRSP 35
I1.4 Las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje:.......cccooeevvvvieeeeenvieeenennnn. 35
I1.5 Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en el aprendizaje: ........... 36

[1.6 Importancia de las TIC dentro de la Educacion Basica: ..........ccccccceeeeeeeeeeeennnnns 37



SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA INGLES 5

LIRS Y0 1 11T = SRR 37
[1.8 SOTtWAIE LIDIE: .. ittt e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeenes 38
[1.9 SOftWare EQUCALIVO: .......coieeiieiiiiie ettt e e e e e e e e e eeennes 38
[1.10 Software Educativo 0 reCurso @dUCALIVO:..........cceeeiururiiiieeeeeeeeeeiiiiine e e e e eeeeeeens 39
[1.11 DiSpOSItiVOS EIECIIONICOS: ... ..ueiiiiiiiieieeee et 39
[1.12 APlICACIONES MOVIIES: ....ccoiiiiiiiieeie et 40
[1.13 Las Aplicaciones Moviles como refuerzo educativo:............ccoeevvvviiiiieeeeeeennnns 41
[1.14 Plataformas para aplicaciones MOVIIES: ...........ccovvviiiiiiiiii e, 42
[1.15 Tipos de Plataformas para aplicaciones moviles: ..............ccccvvvvviiiiieeeeeeeennns 42
CAPITULO ll. ESTADO DEL ARTE ..eitiiiiiiiiieiiieeieee ettt ean e e 44
[11.1 Temas con relacion al ProYECO ........coeeeeeiiiieiiiiee e e 44

[11.1.1 Diagnéstico sobre el aprendizaje del idioma inglés en alumnos de nivel
STl 0 [T F= T - TR 44

[11.1.2 ALLexis: Software Educativo disefiado para la Ensefianza de Vocabulario de
Textos de Informatica en el idioma iNgIES. ...........uveiiiii i 45

[11.1.3 Aprendizaje de vocabulario en el idioma inglés a través del enfoque por
medio de tareas en la educacion primaria para adultos. ...........ccccceeeeeiieeriieeeiiinnnnn. 46

I11.1.4 Software educativo en el desarrollo del aprendizaje de la lectura del idioma
inglés en nifias y nifios del segundo afio de Educacion General Bésica, ISM
International Academy, Calderon-Pichincha, periodo 2014-2015............cccvvveeee... 47

[11.1.5 Software educativo para el aprendizaje del idioma inglés, de los tiempos
gramaticales del presente de los y las estudiantes de tercer afio de bachillerato del
Colegio Nacional Amazonas, en el periodo 2015 — 2016. ........ccooeeeieiiiieeieieeeeeee, 49

[11.1.6 Aprendizaje movil del idioma inglés mediante juegos de espias dentro de la
EdUCACION SECUNTANTAL .......uueeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e aaennassnnsanansnnnnnnnes 50

[11.1.7 Aplicaciones mdviles en el proceso ensefianza- aprendizaje del idioma inglés
en estudiantes de noveno afio de educacion general basica de la unidad educativa
Los Shyris, D.M. Quito, periodo 2016. ........c.uuveeiiiiiiieeeieie e 51

[11.1.8 Software educativo para el aprendizaje de los verbos regulares e irregulares
en las y los estudiantes de octavo afio de educacién general basica, en la escuela
Victor Manuel Pefiaherrera, en el periodo 2016. ..............cceeiiiieeiiiiiiiiiiiee e, 52

[11.1.9 Idioma Inglés, Ensefianza Tradicional comparada con el aprendizaje
U107V o [0 I F= T A o o L PP 54



SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA INGLES 6

[11.1.10 Desarrollo de un software educativo para el fortalecimiento de la asignatura
de inglés dirigido al grado segundo de primaria del Colegio la Salle sede Santa
Clara de Ocafia, Norte de Santander. ........coouiiuiiiiiiiiceee e 55

[11.1.11 Las Aplicaciones mdviles como estrategia didactica en el aprendizaje del
idioma inglés en estudiantes del centro de idiomas de la Universidad Catdlica los
Angeles de Chimbote SatiPo-2018. ........c.cceieeiurieeieieeeee e see e 56

[11.1.12 ELAB: APP para el aprendizaje del idioma ingl€s. ..........ccccccviiiiiiiieeninnnnns 57

[11.1.13 Aplicaciones maviles como herramientas de apoyo, en el autoaprendizaje
(o LTI T [o] g =TT T ] =P 58

[11.1.14 Las Aplicaciones moviles para mejorar los aprendizajes del idioma inglés en
los alumnos del primer grado secundaria — |.LE. 0764-Zapatero — Lamas 2020...... 59

[11.1.15 La ensefanza del idioma inglés en México: una perspectiva general. ....... 59

[11.1.16 Las Investigaciones sobre la Ensefianza de las Lenguas Extranjeras en
México: Una Segunda Mirada.............cceeeieiiiiiiiiiie e e e eeeeeenens 60

[11.1.17 ¢ Por qué nuestros alumnos no aprenden inglés? ¢ Realidad o mito?
¢ Fracaso o mediocridad? ¢Reto 0 iNdiferencia? ........ccoevevvviiiiiiiiiiiieeie e 61

[11.1.18 Disefio y desarrollo de software educativo multimedia para el aprendizaje
de una segunda lengua (inglés), para el centro universitario UAEM Texcoco”. ..... 61

[11.1.19 Disefio de Software educativo desarrollado para apoyar a los nifios de

€dUCACION DASICA. ...ccce oo 62
[11.1.20 Las TIC como base en la ensefianza del idioma inglés en educacién basica.
................................................................................................................................ 63
[11.1.21 Percepcion de los alumnos respecto al uso de las TIC y el aprendizaje del

o [oT0 =TT g | L= PRSP 64
[11.1.22 Software de Aplicacion Movil tipo E-Learning para la creacion de grupos de
trabajo con perfiles afiNes. .........uuiiiiiiiiiiiiii 64
[11.1.23 Aplicaciones interactivas como estrategias de ensefianza para el
aprendizaje de un segundo idioma, en los estudiantes de Normal Primaria. ......... 66
[11.1.24 Aprender inglés en México en tiempos de cancelacion de reformas
educativas: ¢Es la tecnologia [a soluCion? ... 67
[11.1.25 La ensefanza del inglés en las escuelas de tiempo completo en hidalgo:
ANALISIS U UN CASO. ...ieeeiieeiiiiiii e e e et e e e e e e et e e e e e e e e e ea e e e e e e e e eeeeennnnnnnas 68
[11.1.26 La ensefanza de lenguas en México. Hacia un enfoque plurilingte. ......... 68

[11.1.27 Desarrollo de competencias en la ensefianza del idioma inglés en la
(<To [UTo= Tt o] g I T=T o0 [T o1 g - VAR 69



SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA INGLES 7

[11.1.28 Evaluacion y certificacion del Idioma Inglés en los estudiantes de la
Secundaria General Numero 2 de Pachuca, Hidalgo; con relacion al programa

nacional de inglés de educacion basica en el ciclo escolar 2014 -2015................. 70
[11.1.29 Panorama del sistema educativo mexicano, dentro de la ensefianza del
idioma inglés como segunda [ENQUAL ............coiiieeiiiiieiie e 71
[11.1.30 Mecatronica educativa: soporte de la ensefianza - aprendizaje en la
educacion basica en Hidalgo. .........cooovviiiiiiiii e 72
[11.2.1 Metodologia de Desarrollo de Software ..........cccoooeeeiiiiiiiiiiiie e 73
11 22 A I /=3 o o (o] Yo | > SRR 73
[11.2.1.2 Metodologia del Desarrollo de SOftware: ..........ccooocvvviieeiiiieen e 73
[11.2.1.3 Tipos de Metodologia del Desarrollo de Software ..........ccccccoevviiiiiiiienennn. 74
[11.2.1.4 Metodologia MoDIle-D.............eeiiiiiiiiiiii e 77
[11.2.1.5 Organizador Grafico Metodologia Mobile-D...............ccccccceeeiiiiiiiiiiiiieeenn. 80
[11.2.1.6 Aplicacion de la Metodologia Mobile-D en casos de estudio. .................... 81

[11.2.1.6.1 Aplicacién de la Metodologia Mobile-D en el desarrollo de una App Movil
para agendar citas médicas del Centro Jel Riobamba. .............ccccceeeiiii, 81

[11.2.1.6.2 Desarrollo de la aplicacion de realidad aumentada para los Dispositivos
Moviles Android, para reforzar el aprendizaje del Idioma Inglés nivel Al, en Nifios

de 10 @12 afioS de €dad. ......coooeeeeeiieeeeeee 82
[11.2.1.6.3 Aplicacidon movil para el aprendizaje del idioma Inglés en el cuarto afio. 83
CAPITULO IV. DESARROLLO DE LA APLICACION MOVIL .....vveiieiieieeeeeeeee e, 85
Y Y o] o 1 1Y/ =T o (o PP 85
IV.1.1 Andlisis de [a APP INVENTOT ........oiiiiiiiiiiiiieee e 86
IV.1.1.1 Conociendo [a APHICACION: ........coiiiiiiiiiieeeeee e 86
IV.1.1.2 Disefio y Programacion de la Aplicacion MoOvil: ............ccccceeeiiiiiiiiiiiennnnn. 90
IV.1.1.3 Pruebas de la Aplicacion MOVil:..............uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 112
CAPITULO V. MANTENIMIENTO Y EVALUACION Y DE LA APLICACION MOVIL.. 121
V.1 Mantenimiento del SOftWAIE ...........oiiiii i 121
V.1.1 Tip0oS de ManteniMIENTO ..........uuuuuuuuuriiiiiiiiiiiiiiiiiiieiebieeeeeebeeeaeebeeeeeeeeeee e 122
V.2 Prueba de la Aplicacion Movil FUNNY VErbSs ..., 123
V.3 Evaluacion de la Aplicacion MOVIl............ccoooviiiiiiii e 124
V.3.1 Prueba de la Aplicacion Mévil: Funny Verbs ............ccccceeiiiiieiiiiiiiiceee e, 124

CAPITULO VI. REPORTE DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION. ............... 128



SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA INGLES 8

CAPITULO VII. CONCLUSIONES .....cooiitiiieiteeeecee ettt 136
VILL GENEIAIES: ... 136
VII.1.1 Conclusion Objetivo ESPecifico NO. L.........cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeiiiieeeeee 136
VI1.1.2 Conclusion Objetivo ESPecifico NO. 2.........coeiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeiiieeeeee 136
VI1.1.3 Conclusion Objetivo ESPecifico NO. 3........oooiiiiiiiiiiiiiiieeee e 137
VI1.1.4 Conclusion Objetivo ESPecifico NO. 4.........cooiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeieeeee 137
CAPITULO VII. REFERENCIAS........cooitiieeeteteeee ettt 139
Y 1S 0 PP 147

(1= 1 [or=Wo [N CT=1 01 | AT TP 148



SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA INGLES 9

TABLA DE FIGURAS

(o 10 = 0 A T o Yo S0 L=V, =1 (o (o] (oo |- 76
Figura 2. Fases Metodologia Mobile-D...............cccooiiiiiiiiiiiiii e, 80
Figura 3. Acceso a la plataforma. ...........ccoovviiiiiiiiii i 86
Figura 4. Registro a la plataforma. ..........ooooviiiiiiiiiiiee e 87
Lo U T = W T 0o ¢ (=To I = [=Tox 1 (o] ][ o PO 87
Figura 6. CondiCIONES € USOD. .......uuuuiiiiieeeiiieiiiiie et e e e e e e e e e e e e eennnes 88
Figura 7. Ventana INIiCIal. ...........ooouiiiiiiiii e e e e e e eeanes 88
Figura 8. Tutorial d& @pOYO0.........cceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee ettt 89
Figura 9. NUEVO PrOYECTO. .....ccciiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeee ettt 89
Figura 10. Asignacion de NOMDBIe. .......ccoooo e 90
Figura 11. Propiedades del Visor Inicial. ............ccooiiiiiiiiiiiiii e, 90
Figura 12. Propiedades del ViSOr FONAO. ........cccuvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 91
Figura 13. Propiedades del ViSOr FONAO. ........cccuvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 91
Figura 14. Busqueda de |a iIMagen. .........ccooviiiiiiiiieie e eeeeeaanns 92
Figura 15. RESUIRAUO. .......uiiiieiiiieeii e e e e e e e e e e eeannes 92
Figura 16. Propiedades de ICONO. ........coeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee ettt 93
Figura 17. Propiedades asignar [CON0. ............cuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 93
Figura 18. Propiedades asignar [CONO0...............uuiiiiiiieiiiiiiice e e e eeeanns 94
Figura 19. BUsqueda de iIMAgEN. .......coiieieeiiieeecie e e e e e e e e e e e e eeenens 94
Figura 20. Propi@dades. ..........coeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeee ettt 95
Figura 21. Propiedades Titulo del ViSOr. ..........ueeiiiiiiiiiiiiiiiieiee e 95
Figura 22. InSercion de VENTaNaAS. .........ccceeiiiiiiiiiiiie e eeeeeeeiis e e e e e e e e eeenens 96
Figura 23. Propiedades a l0S ODJEtOS. .........ooovviiiiiii i 97
Figura 24. BOtON BIOQUES. .......coiiiiiiiiiiiiiiiieieeeee ettt 97
Figura 25. Programacion 0bjeto reloj.............cuuuivviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee 98
Figura 26. Propiedades 0bjetos INtro..........ccoouviiiiiiiiiiii e, 99
Figura 27. Programacion 0bjetos INtrO. ..........oovuiiiiiiie e 99
Figura 28. Asignacion de propiedades. ...........ccevvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee e 100
Figura 29. Programacion de [0S ODJet0S. ........ccuvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 101

Figura 30.

INSErcidn de ODJELOS. ....uuiiii e 102



SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA INGLES 10

Figura 31. Asignacion de propiedades. ............cceeieeriiiiiiiiiiiiiiee e 103
Figura 32. Programacion Irregular VErbS. ... 104
Figura 33. Programacion Regular VErbS. ........o.ouuuiiiiiiieiieieeiiie e 104
Figura 34. Insercion de propiedades. .........ccoovvvvuiiiiiiie e 105
Figura 35. Programacion objeto boton. .............ccevvvvvviiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 106
Figura 36. ODbjeto ViISOr de LiSta. ........uuuiiiieieiiiiiiiiiiiiee e 107
Figura 37. Propiedades ViSOl LISta.......ccoiieeeiiiiiiiiiiiii e 107
Figura 38. Programacion botOn LiSta...........ccoevvuiuiiiiiii e 108
Figura 39. INSErcion de ODJELOS. ......couiiiiiiiiiiiiiiiieee e 109
Figura 40. Programacion boton conjugacion. .............ooccuuiiieiiieeiiiiiiiiieeeeee e 110
[ o U=t B 0o Lo 1o To TN O 111
Figura 42. Pantalla INiCial. ...........oooouiiiiiiii e 112
Figura 43. Pantalla Bienvenida. ... 113
Figura 44. MOAUIO MENUL.......c.uuiiiiiiiiie et e e e e e 114
Figura 45. MOdUIO INSITUCCLIONS. ......vvviiiii e 115
Figura 46. MOdUulo Regular VEIDS. ........coiii i 116
Figura 47. MOdulo Irregular VEIDS. .......ooooiiiiiiiiieeee e 117
Figura 48. MOAUlO CONJUOALION. .....eeiiiiiiiiiiiiiiiiieee e et e e e e e e e e e e 118
Figura 49. MOdUulo List Of VEIDS. ........uvviiii e 119
Figura 50. Tipos de MantenimientO. ..........ccoeviiiiiiiiiiie e 123
Figura 51. PartiCIPanTesS. .......ccuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee ettt 128
Figura 52. Caracteristicas de la apliCacion. ............ccoouiiiuiiiiiiiiiieiiiiieee e 129
Figura 53. Manejabilidad de la aplicacion movil. .............cccoiiiiiiii i 130
Figura 54. Accesibilidad entre mOduIOS. ............oovuiiiiiiiiiiiiec e 131
Figura 55. Calidad de la aplicacion.............ccouviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee 132
Figura 56. Estrategias de aprendizaje. ...........ccuuvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee 133



SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA INGLES 11

Resumen.

El presente proyecto, muestra una semblanza de lo importante que es aprender un
segundo idioma, dentro de las instituciones educativas, sobre todo en el nivel basico, asi como
también la funcionalidad que les ayuda a los docentes del area en poder utilizar aplicaciones
moviles, como parte de las estrategias de ensefianza — aprendizaje en la materia de Ingles, este
proyecto se realizé en el Colegio Cima de Hidalgo, A. C., utilizando la plataforma App Inventor
para la creacion de la aplicacion movil, considerando la metodologia Mobile-D para su
elaboracion; la metodologia para el desarrollo de software, se utilizé para encontrar una solucién
en la realizacién del proyecto realizado dentro de un periodo corto, la finalidad fundamental es
poder elaborarlo de una manera rapida, respondié a la serie de pruebas llamadas Aseguramiento
de Calidad (Quality Assurance), proceso que verifica la calidad y el funcionamiento de la
aplicacion movil, la aplicacion se concluy6 con todos los requerimientos solicitados por el Colegio.
Palabras Clave: Software, Aplicacion Mévil, Inglés.

Abstract.

This project shows a sketch of how important it is to learn a second language, within
educational institutions, especially at the basic level, as well as the functionality that helps
teachers in the area to be capable of using mobile applications, such as Part of the teaching-
learning strategies in the subject of English, this project was carried out at the Colegio Cima de
Hidalgo, A. C., using the App Inventor platform for the creation of the mobile application,
considering the Mobile-D methodology for its elaboration; the methodology for software
development, was used to find a solution in the realization of the project carried out within a short
period, the main purpose in order to elaborate it in a fast way, it responded to the series of tests
called Quality Assurance, a process that verifies the quality and operation of the mobile
application, the application was concluded with all the requirements requested by the College.

Keywords: Software, Mobile Application, English.
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Presentacion.

El inglés en la actualidad se ha convertido en el segundo idioma, mas hablado en
todo el mundo, las instituciones educativas, han agregado dentro de sus planes y
programas la ensefianza del idioma, la finalidad de impartir la materia desde el nivel
basico, es poder fomentar el aprendizaje desde temprana edad, estudios revelan que los
alumnos lo aprenden de la misma manera que aprender su lengua materna; los docentes
han adoptado la tecnologia como parte de sus estrategias de ensefianza dentro de las
aulas, utilizando aplicaciones moviles que fomenten el aprendizaje en sus estudiantes,
dando conocer con ello, sobre todo en los alumnos de nivel secundaria, la importancia

de poder y/o seguir practicandolo.

Se realizo una investigacion sobre el uso y desarrollo de aplicaciones moviles en
los cuales, los autores mencionan que el desarrollo de software educativo, ha permitido
fomentar el aprendizaje de los alumnos sobre todo para el nivel secundaria; estos
proyectos de investigacion, sirvieron de base para elaborar el disefio de la propuesta de
una aplicacibn movil, como parte de las estrategias de aprendizaje del idioma de inglés,
gue servira de apoyo a los docentes, para que la ensefianza del idioma dentro del salén
de clases; sobre todo enfocado en los verbos regulares e irregulares, sea mas practico
y llamativo para sus alumnos; se pretende que puedan repasarlos y aprenderlos con
ayuda de la aplicacion y asi poder sustituir las listas que utilizan dentro de sus sesiones
y/o dentro de las actividades que realizan fuera del colegio, asi mismo que puedan

ampliar mas el vocabulario con el que ya cuentan.
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CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

I.1 Diagnostico Educativo

[.1.1 Datos Institucionales

El Colegio Cima de Hidalgo, A. C., es un colegio de servicio privado, esta ubicado
en el Boulevard Centenario de la Revolucion, en la colonia La Florida. Ofrece a la
comunidad estudiantil la educacién basica en los niveles de preescolar, primaria y
secundaria; dentro del plan educativo se ofrecen los talleres de: Danza, Ajedrez, Musica,
Artes, Robdtica y Computacion para todos los niveles educativos; el idioma francés sélo
se imparte en el nivel secundaria y la materia de inglés se imparte diario con horay media

al dia en los tres niveles.

El Colegio cuenta con el director general, directora para el nivel preescolar,
directora para el nivel primaria y coordinadora para el nivel secundaria, personal
encargado para el &rea de control escolar y para el area administrativa; cuatro docentes
para el area de inglés, docentes titulares de grupo para los niveles de preescolar y
primaria, se hace mencién que todas estan tituladas en educacion y una de las docentes
cuenta con la carrera de Psicologia Educativa; dentro del area de Secundaria se cuenta
con docentes por asignatura, entre los cuales estan: Ingeniera Civil con maestria en
ingenieria Vias terrestres que funge también como coordinadora del nivel, Maestro en
Ciencias de la Educacion, Licenciada en Ciencias Sociales, Licenciado en Deportes (se
encarga de impartir la materia de Educacion Fisica para los tres niveles educativos),
Ingeniera en Sistemas Computacionales (imparte la materia de Tecnologia y Robdtica
en los tres grados de secundaria y el taller de Computacion para preescolar y primaria),

profesora para impartir la materia de inglés, profesor para el taller de conversacion y
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Licenciada en Idiomas para la materia de francés, todos disponen de los conocimientos
y aptitudes necesarias para poder impartir las materias a sus cargos; también se cuenta

con personal de apoyo para los nifios especiales y personal de limpieza y mantenimiento.

El Colegio Cima de Hidalgo, A. C. tiene casi diez afios en funcionamiento,
ofreciendo sus servicios educativos a la sociedad de Tulancingo y sus alrededores,
debido al tipo de servicio que ofrece el Colegio, no recibe apoyo econémico de ningun
tipo, con el pago de los servicios por parte de los Padres de Familia, el Colegio es capaz
de solventar sus propios gastos; las instalaciones son muy seguras en cuanto a su
estructura, disefladas para que los nifilos y adolescentes sientan un lugar acogedor, que
no solo lo vean como una escuela mas en donde solo van a prender, sino que lo vean
como un lugar donde puedan sentirse importantes, escuchados y logren divertirse. Las
instalaciones del Colegio estan conformadas por la direccidon general (contando el area
de control escolar y area administrativa), cafeteria, secciones divididas para cada nivel
(area de preescolar, area de primaria baja, primaria alta y area de secundaria), en cada
nivel se cuenta con bafios independientes para nifios, nifias y personal del Colegio, aulas
para cada grado, haciendo mencién que cada grupo tiene como maximo un total de 25
alumnos, cada aula se encuentra equipada con: SkyBox, Proyector Digital, ChromeBook
y un IPad, que las y los docentes utilizan para para impartir la Metodologia de AMCO;
laboratorio de cOmputo, laboratorio de ciencias, auditorio, areas verdes, area de juegos,
cancha techada para las actividades deportivas, escenario para los eventos culturales y

bodegas para el guardado del material didactico, de aseo y deportivo.
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1.1.1.1 Mision:
La Educacion no debe ser fragmentada pues el ser humano no lo es, por eso

nuestra misién es y sera formar alumnos de manera integral y positiva, ensefiando,

educando y formando.

a) Ensefianza: haciéndolo con programas académicos que ayuden a los
educandos en su desarrollo y los preparen para la vida.

b) Educacion: coadyuvando con los padres a ensefiarles a pensar y a aprender
cultivdndoles la creatividad, sensibilidad, memoria y que puedan expresarse
libremente de manera positiva.

c) Formacion: formaremos seres humanos en etapa temprana con constancia y
disciplina, pero de manera alegre “disfrutando siempre de ser nifios” dando
énfasis al resto de valores como son el respeto, honestidad, honradez, nobleza

y valores civicos y amor a la patria.

[.1.1.2 Vision:

Afianzarnos y consolidarnos como una Institucién Educativa sélida en el valle de
Tulancingo y en el Estado, reconocida por la ensefianza y valores que inculcamos, para
formar alumnos y seres humanos de alto nivel, con seguridad en si mismos, dandole las
herramientas para enfrentarse al futuro.

[.1.1.3 Valores

a) Formar alumnos integros
b) Respeto

c) Eticos y Morales
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d) Actitud positiva

e) Gusto por el colegio y por sus actividades.

[.1.1.4 Metodologia AMCO:
El método AMCO (Advanced Methods Corporation) es una metodologia que se

basa en la ensefianza del idioma inglés, el cual busca que los colegios afiliados a este
método sean incluidos dentro de su proceso de ensefianza y aprendizaje. El disefio de
su enfoque comunicativo se evidencia en clases desarrolladas 100% en inglés y
apoyadas por la tecnologia, en las cuales los parvulos estan expuestos, se familiarizan
y aprenden el idioma inglés. AMCO da capacitacion de manera constante a los docentes
en cuanto a la utilizan la metodologia, asi como al uso de las herramientas tecnoldgicas
que forman parte de ella. La investigacion, el desarrollo e implementacion de los modelos
educativos hacen que sea una empresa innovadora para la ensefianza del idioma inglés
en los alumnos de preescolar, primaria, secundaria y preparatoria se el colegio cuenta
con este Nivel Educativo, haciendo énfasis en el desarrollo emocional y social,
brindandoles las herramientas para poder crear nifios brillantes y multicompetentes.
AMCO ha desarrollado la mejor solucion para formar nifios brillantes, a través de la
enseflanza del idioma inglés, promoviendo la sana convivencia en la comunidad
internacional, colaborando en el desarrollo social y productivo en cada pais, a través de
su vision educativa, sus programas y su estrategia metodolégica, busca la manifestacion
total del potencial humano en cada uno de sus estudiantes, docentes y lideres escolares,

siempre a la vanguardia en los avances tecnoldgicos.
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Los estudiantes de cada escuela son aprendices digitales y su grupo social es la
comunidad global; para ellos son los programas y herramientas. Est4 centrada en las
personas y sus relaciones; los programas de aprendizaje y su estrategia de
implementacion nos llevan a integrarnos como parte de las comunidades escolares y en
un esfuerzo colaborativo, hacemos equipo trabajando juntos por el logro de los perfiles

de formacion educativa.

AMCO es una compafiia norteamericana, con sede central en San Diego (CA,
EE.UU), inici6 en los afos 90 una “revolucion educativa” desarrollando un innovador
método para el aprendizaje del inglés desde el nivel preescolar o kinder como se conoce
en otros paises hasta el nivel secundaria, logrando en los alumnos el aprendizaje de la
segunda lengua al mismo nivel y en la misma manera en que desarrollan su lengua
materna. Como parte de la investigacion e implementacién de métodos innovadores de
aprendizaje basados en el desarrollo emocional, intelectual y social de cada alumno,
proporciona las herramientas necesarias para enfrentar los retos de la sociedad

multicultural y competitiva que se da en la actualidad.

El objetivo se materializa en un sistema integrado que pone énfasis en la
adquisicion de la competencia comunicativa a través de areas mas amplias que atafien
mucho mas directamente al desarrollo integral. El éxito al implementar y desarrollar el
meétodo AMCO, asegura un servicio de asesoria realizado directamente en los centros

educativos, con la oferta de talleres para la formacion de los profesores con el apoyo de
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la plataforma digital AMCO, con la orientacion del meétodo, el alumno aprende un

segundo idioma.

Los programas de aprendizaje tienen metas especificas como el dominio del
idioma, el desarrollo de competencias para la vida, el aprender a aprender y el
fortalecimiento de las habilidades digitales. Lograrlas tienen como condicion a través de
un acompafiamiento educativo que les permita la manifestacién total llevando a cada

alumno a aprender a ser feliz y a brillar en su totalidad.

Educacién y aprendizaje van de la mano, se educa al buscar la realizacién de la
persona y ayudan a aprender cuando se logran las competencias especificas para
resolver un problema. Al educar y facilitar el aprendizaje, la meta es que los alumnos
logren un perfil multicompetente bilingtie, a través de la estimulacion de las inteligencias
multiples, la inteligencia emocional y el dominio de la lengua inglesa como método de

comunicacion en el mundo actual.

1.1.1.5 Descripcién del Diagndéstico en el area de inglés:
El diagnostico educativo se puede visualizar desde diferentes areas y poder

analizar los diferentes ambitos contextuales, tanto de manera interna como de manera
externa, en este caso el proyecto de estudio se enfocara dentro del area de Inglés, con
el fin de comprender donde surgen y como es que influyen la ensefianza y el aprendizaje
en los alumnos del nivel secundaria dentro de su ambito, se esperan ayudas auxiliares

relacionadas con la seleccion de los métodos adecuados.
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Lo que busca el Colegio con respecto a la asignatura de Inglés es proporcionar
las estructuras basicas para el aprendizaje del idioma, mediante la adquisicién de
vocablos para que los alumnos puedan comprenderlo tanto en forma oral como en forma
escrita, no se buscaba que fueran expertos en la materia, solo que logran entenderlo,
con el paso del tiempo, las docentes con el apoyo del material de AMCO han ido
modificado los métodos de ensefianza, para que su planificacion y su implementacion en
el aula sea entendible y divertida para los alumnos; a pesar del trabajo de los docentes
en laimparticion de sus clases, en muchas ocasiones el avance no se ven reflejado sobre
todo en los alumnos que no le toman el interés a la materia, solo lo hacen por no reprobar

o tener una baja calificacion.

El propésito general de la asignatura es que los alumnos del primer grado de
secundaria (es el grupo en el que se enfocard el proyecto), desarrollen habilidades,
conocimientos, actitudes y estrategias de aprendizaje para que logren participar y
puedan interactuar en practicas sociales tales como orales y escritas, capaz de
comprender y utilizar expresiones cotidianas de uso muy frecuente, frases sencillas, que
puedan presentarse a si mismo, pedir y dar informacion personal basica, asi como

también relacionarse de forma elemental y esté dispuesto a cooperar.

El lenguaje lo podemos definir como una actividad comunicativa, cognitiva y
reflexiva mediante la cual es posible que los estudiantes logren expresar, intercambiar y

defender ideas, emociones, deseos, intereses; establecer y mantener relaciones
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interpersonales, acceder a la informacién e interpretarla, participar en la construccion del

conocimiento, organizar el pensamiento y reflexionar sobre sus propios meritos.

Para impartir la materia de Inglés se cuenta con cuatro docentes: la Coordinadora
del &rea cuenta con dos Certificaciones Cambridge con los niveles CPR, nivel C2y ICELT
como metodologia de la ensefianza, contando con una experiencia impartiendo la
materia de 16 afios; la profesora que se encarga de impartir la materia en el area de
secundaria y primaria alta (4to, 5to y 6to) tiene una experiencia de 8 afios ensefiando el
idioma, su carrera es técnica con una preparacion en TOEIC nivel C1 y el profesor que
se encarga de primaria baja (1ro, 2do y 3ro), también se encarga del taller de
conversacion ambos niveles (primaria y secundaria), al igual que la profesora cuenta con
carrera técnica nivel C2 en la preparacion de TOEIC, su experiencia en la ensefianza del
idioma es de 14 afos. En preescolar se asigné una docente especial para el nivel, lleva
23 aflos dando clases de inglés, lo aprendid y estudio en el Centro de Lenguas de la
Universidad Autonoma del Estado de Hidalgo, al concluir estudié la Normal Superior en
Pachuca la Licenciatura en educacion Media Superior con la Especialidad en Inglés, ha
impartido clases a chicos de preparatoria y primaria, tiene mucha experiencia con los
nifos de preescolar de sus 23 afios 22 afos los ha dedicado a ensefarlo a este nivel,
ademas de ser una persona calificada tiene la calidez de poder estar con nifios

pequefios.

En cuanto al material, AMCO disefi6 una serie de libros que sirven de apoyo a los

docentes para la ensefianza del idioma, dentro de la plataforma se puede encontrar, los
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libros de manera digital, también se puede encontrar los audios de los ejercicios que se
encuentran dentro de los libros, estos vienen disefiados por bloques para que al alumno
no le cueste trabajo localizar los temas que el docente les estad impartiendo; ademas
buscan sus propios recursos como reforzamiento de la materia, tales como, plataformas
ya estructuradas, sitios web, infografias, imagenes educativas, paginas con juegos para

el aprendizaje y entendimiento de la gramatica.

1.1.2 Anélisis FODA
El significado de la palabra FODA: Fortalezas, Oportunidades, Debilidades, y

Amenazas; nos permite analizar aspectos positivos (fortalezas y oportunidades) y
aspectos negativos (debilidades y amenazas), dentro de las areas que se requieren
implementar o mejorar (DJ Kaiser, 2016).

a) Fortalezas: Dentro del Colegio se imparte la materia de inglés en todos los Niveles
Educativos, con un lapso de hora y media todos los dias, ademéas de tener
Conversacion y Vocabulario impartidos como taller dentro del Nivel Secundaria
Unicamente, con la finalidad de que los alumnos salgan mejor preparados en el
idioma inglés, ademéas con el apoyo de la metodologia AMCO que aporta las
herramientas necesarias que permiten facilitar al Docente la ensefianza del
idioma. El personal esta capacitado dentro de la materia, ademas de adaptarse
rapidamente a la metodologia, también ha sido una fortaleza ya que el proyecto
se expandio rapidamente. Cabe mencionar que se cuenta con una planeacion,
cada docente la elabora como un recurso para organizar los temas que
desarrollara durante la sesion de clase; esta disefiado de acuerdo los avances y

capacidades de los alumnos. En el aula se cuenta con equipos de alta calidad: en
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donde los docentes cuentan con un iPad ultima generacion, la cual les sirve de
recurso para la ensefianza del idioma dentro del aula; en las aulas se cuenta con:

e SkyBox se convierte en el actor principal, este permite la conexion con el
iPad para utilizar la metodologia AMCO, despliega las actividades dirigidas
al grupo de alumnos.

e Proyector Digital: es un dispositivo encargado de recibir por medio de un
puerto, las sefiales de video procedentes de la computadora, en este caso
del iPad y SkyBox, realiza este proceso mediante una superficie clara.

e ChromeBook: son un nuevo tipo de computadora disefiada para ayudar a
realizar las tareas de manera mas rapida y sencilla. La funcion de estos
equipos es contribuir al apoyo del Docente con sus actividades diarias, para

el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de manera remota.

b) Oportunidades: Lo que pretende el Colegio con impartir el idioma Inglés, es que

los alumnos tengan la oportunidad de poder hablar otra lengua, es mas facil que
a edad temprana los alumnos lo aprenden de una manera natural y no como le
sucede a muchos estudiantes universitarios que se les dificulta aprenderlo por
falta de practica, interés o de implementar la materia en las escuelas; es un deseo
con un enfoque mas significativo en el segundo idioma y en los idiomas
extranjeros, puede ayudar a acelerar el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que
podria fortalecer ain mas sus habilidades en la ensefianza del idioma y preparar

a sus alumnos para el éxito futuro.

Debilidades: a pesar de que el Colegio hace mencion de la imparticion del idioma

en los Niveles Educativos, alumnos provenientes de otros escuelas o colegios que
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se incorporan en los grados educativos, nos le interesa aprenderlo, por la dificultad
gue a muchos de ellos les cuesta sobre todo el memorizar los verbos y sus
tiempos. A través del proyecto, se pretende apoyar a los Docentes a que estos
alumnos tomen interés, facilitandoles la manera de aprenderlos, esto podria
apoyar al plan de estudios de los profesores de inglés para que incluyan nuevas

estrategias para encajar en un sistema de ensefianza mas fluido.

d) Amenazas: se ha notado que el incremento en el nUmero de alumnos en las
clases en las escuelas en general, dificultan la ensefianza del idioma. La falta de
tiempo en los programas curriculares hace que sea dificil incluir todas las clases
requeridas en el idioma inglés. Ademés de las limitaciones de espacio, sirven
como una amenaza para los programas. Lo que pretende el Colegio es evitar la
falta de interés en los alumnos para que en un futuro ya cuenten con el
conocimiento necesario acerca del idioma y les ayude en su vida futura y no

pierdan oportunidades laborales.

[.2 Planteamiento del problema

Una de las dificultades que surgen en el aprendizaje del idioma, es el de recordar
los verbos en inglés, sobre todo los irregulares, asi como de expresarlos de forma escrita,
esto genera en los alumnos temor de equivocarse, debido a ello prefieren no participar
en las actividades propuesta por el docente, a lo cual trae dudas dificiles de corregir en
un futuro y en muchas ocasiones la clase no se desarrolla como la tiene planeada. Esta
problematica cohibe su participacion, perdiendo de esta manera el gusto por el aprender

una lengua extranjera (inglés) y a pesar de que la materia es obligatoria para todos los
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niveles sobre todo en Secundaria, por que pertenece a las materias curriculares, muchas
instituciones no le dan la debida importancia y es percibida sélo como una asignatura

mas para obtener una calificacion durante el ciclo escolar.

A la situacion descrita anteriormente la falta de atencion de los estudiantes a la
efectividad de las estrategias que los docentes disefian para enseiar la lengua
extranjera, estas no son significativas para los estudiantes, dificultando que los temas,
vocabulario y los verbos sean recordados en clases posteriores. Lo que se pretende por
medio de una aplicaciébn movil, es el los puedan comprender y memorizar, para que su
desempefio en inglés sea mejor y mas significativo, este disefio debe ser interactivo y
sobre todo llamativo para los alumnos, para que, por medio de este, el docente pueda
abordar estrategias de aprendizaje que estén relacionadas con la formacion de los

alumnos del primer grado del nivel secundaria.

I.3 Antecedentes del problema

[.3.1 Antecedentes
[.3.1.1 Gamificacién

La principal diferencia entre gamificacion en la educaciéon y juego y es que, la
primera, parte de un contexto formativo que busca conseguir los objetivos de ensefianza
y aprendizaje, mientras que el juego en general no cumple con las caracteristicas, pero
al final logra que se aprenda a través de él, el uso de un sistema gamificado en el aula
es bueno y aconsejable, da la importancia a la busqueda de lo que se pretende ensefar

en el momento preciso, no se puede hacer de cualquier cosa un juego para captar la
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atencién del alumno, ellos deberan comprender cuando es el momento de atender con
seriedad y cuando el momento de realizar actividades més divertidas. El docente es el
encargado de crear el espacio para que los estudiantes se integren. Existen multiples
plataformas para poder aprender y aumentar la motivacion, las cuales hacen un
seguimiento continuado del progreso de los estudiantes por parte de los docentes;
algunos centros escolares no disponen de los recursos necesarios para utilizar
plataformas o equipos tecnoldgicos, por lo que el ingenio y el uso de juegos clasicos se
convierten en un aliado poderoso del docente. Comprender la diferencia entre el
concepto de juego y de gamificacion convertira una actividad gamificada en el aula en

un éxito o en un fracaso (Borrego, 2020).

Como uno de los recursos que utiliza la docente de la materia de inglés con los
alumnos del tercer grado de secundaria, es la gamificacion, la utiliza dentro de su
planeacion como un recurso mas para que los alumnos tengan mas bases y al mismo
tiempo aprendan de una manera diferente y no solo aprenderse las palabras solo de

memoria, la plataforma que mas utiliza es la de Agenda Web (https://agendaweb.org/),

procura utilizarla una o dos veces por semana o cuando observa que los alumnos no
estan atentos o se encuentran demasiado fatigados. La gamificacion es un método
innovador para motivar a los estudiantes a aprender mucho mejor y a preocuparse por

su educacion (Borrego, 2020).

1.3.1.2 Los padres en la ensefianza

(Delgado, 2020) La participacion de los padres de familia en el nivel secundaria,

en relacion a las actividades en el proceso educativo ha ido en declive, muchos padres



SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ASIGNATURA INGLES 26

creen que la comunicacion entre ellos y los docentes ya no es necesaria, muchos de
ellos prefieren otros métodos de comunicacién tales como mensajes de texto, email,
llamadas telefénicas o utilizando las redes sociales, que asistir a conferencias o
reuniones informativas, involucrarse ayudaria a mejorar la comunicacion, esto se ve
reflejado en la poca asistencia al presentarse a los eventos relacionados a la educacion

de sus hijos.

En cuanto a la participacion de los padres con los alumnos de secundaria, existe
muy poca conexion entre el rendimiento académico de sus hijos debido a ello, algunos
alumnos pierden el interés por obtener buenas calificaciones o tener una buena conducta
dentro del salon de clases; esta conexion se va perdiendo conforme ellos van creciendo,
no es la misma importancia que les daba cuando estaban dentro del nivel preescolar

(Delgado, 2020).

El involucramiento de los padres es clave para el desarrollo de los alumnos, su
apoyo puede mejorar y ayudar la vida estudiantil y con ello los docentes podrian avanzar
con sus planeaciones y cumplir las metas establecidas dentro del grupo. Cuando hay
una buena comunicacion entre los padres y los maestros, disminuirian las faltas del
alumno, el rendimiento académico aumentaria, la comprension y la fluidez lectora
mejoraria y se sentirian mas motivados a aprender y mejorar sus calificaciones. También
ayudaria a mejorar el comportamiento de los alumnos problemas dentro del aula

(Delgado, 2020).
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1.3.1.3 Modelo Educativo basado en Competencias
(Villa & Landin, 2018) Los autores mencionan que el concepto de educacién

basada en competencias conocida por sus siglas EBC, es un modelo de aprendizaje
como su nombre lo indica, se basa en las competencias que adquieren los alumnos por

sobre el tiempo que pasan en clase.

El método AMCO (Amco, 2019) busca lograr en los alumnos para que aprendan
una lengua extranjera de la misma manera que aprenden su propia lengua materna,
mediante una propuesta educativa basada en el desarrollo de las inteligencias multiples,
el fortalecimiento de la inteligencia emocional, la Teoria de la Voz Generadora y con
herramientas didacticas, las cuales buscan el desarrollo de las habilidades del

pensamiento y el aprendizaje cooperativo. Se basa en las teorias:

1- Inteligencia emocional: Durante afios Unicamente se valoraba y calificaba al
alumno a través de su coeficiente intelectual, la identificacion de sentimientos y del
comportamiento, el autocontrol, la automotivacion, la empatia y la habilidad para
relacionarse son decisivos para llevar una vida feliz y saludable, son otros factores
igualmente importantes que conllevan al éxito en la vida de los seres humanos (Amco,

2019).

2- Inteligencias multiples: Cada alumno tiene una forma diferente de actuar y de
aprender los conceptos y temas que les son impartidos. Dentro de una misma aula, el

docente puede encontrar alumnos que poseen una gran habilidad para realizar
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actividades musicales, actividades fisicas y actividades mateméticas. (Amco, 2019) En
las clases AMCO, se hace especial hincapié en el desarrollo de las 8 inteligencias
multiples: Verbal-Linglistica, Visual Espacial, Logico-Matematico, Kinestésica,
Interpersonal., Intrapersonal, Musical y Naturalista; desarrolladas por el doctor H.
Gardner; por medio de estas inteligencias se busca llegar a cada uno de los alumnos,
consiguiendo una mayor motivacion para que los resultados académicos sean mas

satisfactorios.

3- Teoria de la Voz Generadora (Amco, 2019): El fundador de AMCO Angel
Martorell, como parte de sus investigaciones, desarrolla esta teoria sobre el
funcionamiento del cerebro, explica el proceso que sigue, al momento de aprender un
segundo idioma de la misma manera que adquiere la lengua materna. Un proceso de
vital importancia, a través del cual se logra que los alumnos eliminen el proceso de

traduccion espafiol-inglés, utilizado tradicionalmente, y piensen Unicamente en inglés.

Respecto a los fundamentos didacticos en los que se apoya el proceso de
ensefianza se destaca:

1. El aprendizaje significativo

2. El aprendizaje constructivo

3. El aprendizaje cooperativo

4. El uso de mapas mentales
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En un modelo basado en competencias, los estudiantes son evaluados segun el
dominio que tienen de las habilidades y/o los resultados de aprendizaje que obtienen, el
ritmo de aprendizaje es mucho mas individualizado e inclusive se puede acelerar
considerablemente. La educacion basada en competencias logra satisfacer mejor las
necesidades de los estudiantes no tradicionales, pueden aprender de manera mas

flexible y a su propio ritmo (Amco, 2019).

1.3.2.2 Area de Estudio

Como se ha mencionado anteriormente, el presente proyecto se realiza dentro de
las instalaciones del Colegio Cima de Hidalgo, A. C., ubicado en Boulevard Centenario
de la Revolucion Mexicana No. 117, Col. La Florida, Santiago Tulantepec de Lugo
Guerrero, Hidalgo; es un colegio del sector privado, €l cual cuenta con tres niveles
educativos, Preescolar, Primaria y Secundaria, en la plantilla escolar se registran 246
alumnos, dentro de los tres niveles educativos ante la Secretaria de Educacion Publica;
esta conformado por un grupo para primero, un grupo para segundo y un grupo para
tercero de preescolar, contando con maestra titular de cada grupo, maestra en el area
de inglés, profesor para el taller de Taekwondo impartiendo también el taller en el nivel
secundaria, profesora para el taller de Computacion y con la Directora de dicho nivel
educativo. En el caso de primaria los grupos de primero y sexto cuentan con dos grupos
por cada grado; segundo, tercero, cuarto y quinto son grupos unicos, cada uno cuenta
con maestra titular; tres profesores para impartir la materia de inglés, la coordinadora de
la materia imparte en primaria baja (1ro, 2do y 3ro), maestra para primaria alta (4to, 5to
y 6t0) la cual también imparte la materia en el nivel secundaria y un profesor dedicado al

taller de conversacion en el idioma en los niveles de primaria y secundaria; ademas
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también cuentan con profesor para el taller de Taekwondo para el nivel de primaria,
profesor para Educacién Fisica, el cual se encarga de impartir la materia dentro de los
tres niveles, profesora para el taller de Computacién, misma que dentro del nivel
secundaria imparte la materia de Tecnologia y el taller de Robotica, profesor para el taller

de Ajedrez y con Directora para el nivel educativo.

En el nivel secundaria se cuenta con primero, segundo y tercero, a diferencia de
los dos niveles anteriores, ellos cuentan con profesor para cada materia, contando con
la Coordinadora del nivel, la cual también imparte las materias esenciales tales como
Matematicas y las materias de Ciencias (Biologia, Fisica y Quimica). El grado donde se
aplicara el proyecto es en el primer grado de educacion secundaria, cuenta con 13
alumnos registrados a la Secretaria de Educacion Publica en el estado de Hidalgo, esta
conformado por 8 mujeres y 5 hombres de entre 11 y 12 afios respectivamente, cinco de
estos alumnos han permanecido en el colegio desde su educacion Preescolar, estos
alumnos son parte fundamental, por ser los pioneros del Colegio desde su apertura en
el aflo 2013 hasta la actualidad (2022), desde preescolar han llevado la materia de inglés,
los alumnos procedentes de otras instituciones educativas, no llevaron la materia de
manera constante, aunque a pesar del tiempo, que llevan estudiando aun les faltan darle
un retoque a su aprendizaje, que en muchas ocasiones por la falta de interés no le han
dedicado el tiempo y la importancia que el idioma requiere, su aprendizaje ha sido mas
lento, con el apoyo de este grupo, con las ideas y comentarios tanto de alumnos como
de docentes, se podra elaborar crear la aplicacion que les permitird continuar su

aprendizaje, también podran servir para generar nuevas o modificar estrategias que les
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ayude a los docentes, para que el aprendizaje del idioma no cause falta de interés en
algunos de los alumnos, fomentado asi el aprendizaje del idioma (Pineda, de Alvarado,

& de Canales, 1994).

[.4 Objetivo
1.4.1 Objetivo General

Desarrollar una aplicacion mévil, mediante la plataforma orientada a la web App
Inventor, para el aprendizaje de verbos regulares e irregulares en la asignatura de Inglés,
en los estudiantes del primer grado de Nivel Secundaria del Colegio Cima de Hidalgo,

A.C.

1.4.1.1 Objetivos Especificos

Objetivo Especifico No. 1.

Analizar los requerimientos de la academia de Inglés mediante la estructuracion
de un instrumento de recoleccién de datos con el fin de determinar la estructura de la

aplicacién movil.

Objetivo Especifico No. 2.
Disefar las interfaces de la aplicacion mévil mediante los componentes de App

Inventor, con el propdsito de generar y determinar la funcionalidad de la aplicacién mavil.

Objetivo Especifico No. 3.
Codificar la aplicacion moévil mediante los bloques de cédigo integrados en App

Inventor a fin de poder generar el funcionamiento de cada médulo.
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Objetivo Especifico No. 4.
Evaluar la funcionalidad de la aplicacion movil mediante el uso de los estudiantes

con el fin de identificar los beneficios de su implementacion.

[.5 Justificacion

En la actualidad se puede mencionar como el inglés se ha convertido en un idioma
necesario para desempefiar un trabajo, para el intercambio de informacion y comprender
un manual de instrucciones o de alguna materia en especifico. Tomando en cuenta lo
anterior vemos que el comunicarse en inglés se ha vuelto algo necesario, el presente
proyecto pretende apoyar el aprendizaje de los verbos regulares e irregulares en la
poblacién estudiantil mediante el uso de software educativo que sera disefiado para que
su ensefianza — aprendizaje sea mas significativo. La mayor parte de los estudiantes
desconocen que el idioma inglés abre puertas en diferentes ambitos tales como:
académicos, intercambios estudiantiles, conocimiento de nuevas culturas e inclusive
laborales, en el cual a pesar de tener el perfil y los conocimientos necesarios son
rechazados por no tener y comprender el idioma; muchos manifiestan rechazo y temor

hacia el aprendizaje del mismo.

Debemos tomar en cuenta que en el mundo de hoy las personas que no cuentan
con aprendizaje de una lengua extranjera son casi analfabetas, pues la sociedad
necesita y debe comunicarse con otras culturas. Por esto, con el disefio de aplicaciones
didacticas como la que se pretende de manera inicial, sean empleadas por los alumnos

de nivel secundaria, las cuales se pretende que faciliten el aprendizaje de los verbos en
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inglés; al mismo tiempo sean de apoyo a los docentes para motivar a aprenderlos, con

el fin de llevar al estudiante a un aprendizaje mucho mas significativo.

El disefio del software educativo contar4 con el aprendizaje de los verbos
regulares e irregulares, la finalidad es que facilite a cada estudiante el aprendizaje de los
verbos, es por esto que se elaboraran actividades en aplicaciones que los alumnos ya
conocen o han escuchado de ellas ya se por el o los docentes o por los propios
compafieros, la propuesta del software ayudara en el aprendizaje de la lengua extranjera
(inglés). En esta medida permitird que los alumnos exploren diversos mundos en las
distintas tareas que, disefladas por el maestro, de igual manera les permitira las préacticas
mediante el uso de sus dispositivos electrénicos, donde ellos estableceran el tiempo para
realizarlas estas pueden ayudar a la resolucion de problemas e inquietudes que tiene el

estudiante.



