. A MAPA CURRICULAR
/ ED.UCA,CION MAESTRIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Y
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES R R
VIGENTE A PARTIR DE MAYO DE 2025
L1: METODOLOGIAS Y TECNICAS PARA LA CONSTRUCCION DE SOFTWARE DE CALIDAD.

Tercer Cuarto Quinto

Primer cuatrimestre Segundo cuatrimestre . . 3 Sexto cuatrimestre
cuatrimestre cuatrimestre cuatrimestre
- RESPONSABILIDAD METODOLOGIAS AGILES
ETICA PROFESIONAL SOCIAL DE SOFTWARE
60 HRS 60 HRS 60 HRS 60 HRS 60 HRS
PENSAMIENTO MATEMATICAS i
MATEMATICO APLICADAS ESARISTIER
60 HRS 60 HRS 60 HRS 60 HRS 60 HRS
DESARROLLO DE DESARROLLO DE
SOFTWARE | SOFTWARE I
60 HRS 60 HRS 60 HRS 60 HRS 60 HRS

60 HRS 60 HRS 60 HRS 60 HRS 60 HRS

720 HRS
45 CREDITOS

SELLO DE LA DIRECCION GENERAL DE
UNIVERSIDADES TECNOLOGICAS Y POLITECNICAS
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EDUCACION

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA

MAPA CURRICULAR
MAESTRIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE
COMPETENCIAS PROFESIONALES iy
VIGENTE A PARTIR DE MAYO DE 2025

Primer Ciclo de Formacién

Optimizar software a través de metodologias y estandares vigentes basados en una Implementar productos en el desarrollo de software mediante la mejora de procesos, para
conducta ética y socialmente responsable, que permitan obtener productos de calidad. garantizar su eficiencia y calidad con un enfoque de investigacion.
NUCLEO BASICO ESPECIALIDAD OPTATIVA
ASIGNATURA HORAS CREDITOS
ETICA PROFESIONAL 60 375
PENSAMIENTO MATEMATICO 60 3.75
DESARROLLO II:)E SOFTWARE - a7
RESPONSABILIDAD SOCIAL 60 3.75
MATEMATICAS APLICADAS 60 3.75
DESARROLLO IIi)E SOFTWARE @ -
METODOLOGIAS AGILES DE
SOFTWARE Gl S0
ESTADISTICA 60 375
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